
Bridge-ul lui Da Vinci
	
	Nord

A K 6 3

Q J 10

K J 5

A 10 5
	

	Vest

Q 10 4 2

K 4

10 9 8 7

Q J 3
	
	Est

J 9 8

7 5

A Q 4 2

8 7 6 4

	
	Sud

7 5

A 9 8 6 3 2

6 3

K 9 2
	



Totul părea clar. Enigma “Ultimei Cine” şi a “Giocondei” elucidate în cartea lui Dan Brown! Un tînăr istoric, cercetător, expert în simboluri privea totuşi pentru a mia oara reproducerea celebrelor lucrări ale lui Leonardo. Deodată avu o revelaţie. 


Cîţi meseni erau la cina cea de taină? 13! Cum sînt grupate personajele în ilustrul tablou? 4-2-4-3. Figura apostolului care e de fapt Maria Magdalena e într-un grup de patru. Ce “culoare” are soţia Mîntuitorului ca şi Mona Lisa? E de verde, adică de pică. 


Dan Brown şi personajele lui au greşit. Codul transmis era altul. Fără a mai aştepta nimic, junele sări într-un taxi cu destinaţia Otopeni. În drum rezervă biletul la cursa de Milano. Peste nici patru ore era în faţa vestitei picturi a lui Leonardo. Nu e înşelase, vasele de pe masă şi atitudinile celor 12 plus unu sugerau poziţia unei done de bridge. Acesta era codul adevărat. Leonardo (ştim că jocul de cărţi tocmai se inventase în Renaştere) descoperise cu geniul său… schiza. Şi dorise să o transmită posterităţii printr-un cod accesibil numai iniţiaţilor. 

Istoricul nostru reconstitui dona pe un şerveţel. Fiind vorba de cele patru Evanghelii şi de simbolul feminin al Graalului (cupa, potirul), era clar că era vorba de un contract de patru cupe. Iar poziţia personajelor sugera mîna lui Vest, cel schizat. Dar cum? Cartea sacrificată trebuia să fie Dama de Pică.


Atacul de 10 de caro e acoperit cu Valetul şi luat de Est cu Dama. Ce joacă acum Est? Cupă, simbolul feminin, cu speranţă. Dacă ar juca treflă, crede el, care vede As-10-5 la mort, ar putea pune în pericol un onor al partenerului.

După o cupă lăsată să treacă, Vest dă retur de caro la Asul Estului şi acesta mai joacă un caro în ideea că taiul din mînă îl supără pe declarant. După ce taie al treilea caro, Sud are doar o şansă, ideea lui Da Vinci. O schiză dacă un adeversar ţine treflele şi cinci pici. Dacă însă pica stă, cum e mai probabil, 4-3, ambii adversari pot controla pica, simbolul dualităţii Rai-Iad. Deci manevra corectă este să tragă încă un atu, eliminînd atuurile restante, să joace As şi Rigă de pică, apoi pică tăiată. Acum ştie că a rămas o pică în Vest. Deci trage restul de atuuri, schizîndu-l pe Iuda din Vest care va avea de aruncat în finalul de patru cărţi din trei trefle şi Dama de pică. 

O singură nedumerire îl chinuia pe genialul nostru interpret de simboluri. De ce principiul feminin apărea sacrificat cînd tocmai el trebuia pus în valoare? Deodată înţelese! După luarea atacului de caro cu Dama, Est trebuie să nu joace cupă, ci să-şi pună nădejdea în simbolul crucii! Perfect justificat. Jucarea unei Trefle ar fi spart schiza care îl ameninţa. Viziunea lui Leonardo se arăta, peste veacuri, cea corectă!
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